Суть игры такова:
Парусным кораблем, учитывая направление ветра, за определенное количество ходов дойти до из одной точки до другой. Можно различить 3 уровня сложности задания:

1. Дойти от одно точки до другой.

2. Обогнуть препятствие и дойти

3. Обогнуть, пройти через определенную точку и дойти.

Игра ведется на поле 10 х 10.

Ходы можно сделать таким образом:
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Естественно при каждой игре можно менять направление ветра, в зависимости от этого поворачивать исходные точки, чтобы запутать игрока. 
Возможные варианты лабиринтов(пусть ветер всегда дует слева, н- начало, к- конец):
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Направление ветра








